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CORPORACION DE RADIO Y TELEVISION ESPANOLA S.A., S.M.E.

ACLARACION: Expediente S-04511-2024

“Servicios docencia en Animacion, Multimedia, Juegos e Inglés para FP de Rtve Instituto”

En las tablas de los criterios de adjudicacion, en relacién a la experiencia docente de los lotes 1, 2,3y 4,
debe decir: o cursos con contenidos afines

Para el Lote 1: Docente de Diseiio, dibujo y modelado para animacion en 1° del ciclo de Animaciones 3D, juegos

y entornos interactivos (AJEI).

CRITERIOS DE ADJUDICACION PUNTUACION

Criterios técnicos de valoracion automatica 90

Valoracion de titulaciones académicas.

* Grado o licenciatura universitaria en estudios afines a los del ciclo de Animaciones 3D, 15
juegos y entornos interactivos

* Master en Formacién del profesorado de ESO, Bachillerato, FP e idiomas 15

Valoracién experiencia docente tltimos 15 afios. Horas como:

Docente de Disefio, dibujo y modelado para animacion en 12 del ciclo de Animaciones 3D, juegos y entornos
interactivos (AJEI) o cursos con contenidos afines

* Un curso escolar (o entre 200 y 250 horas) 10
* Dos cursos escolares (o entre 251 y 500 horas) 20
* Tres o mas cursos escolares (o mas de 500 horas) 30
Valoracién experiencia profesional en Modelado/Animacién/Storyboard en empresas/proyectos de animacién
* Entre 6 meses y un afio 10
* Entre uno y dos afios 20
* Mas de dos afios 30

Criterios de valoracion automatica - Precio

Para el Lote 2: Docente de Desarrollo de entornos interactivos en 22 curso y parte de Programacion del médulo de
12 Realizacién de proyectos multimedia interactivos del ciclo AJEI.

CRITERIOS DE ADJUDICACION PUNTUACION

Criterios técnicos de valoracion automatica 90

Valoracion de titulaciones académicas.

* Grado o licenciatura universitaria en estudios afines a los del ciclo de Animaciones 3D, 15
juegos y entornos interactivos

* Master en Formacién del profesorado de ESO, Bachillerato, FP e idiomas 15

Valoracién experiencia docente tltimos 15 afios. Horas como:

Docente de Desarrollo de entornos interactivos en 22 curso del ciclo AJEI o cursos con contenidos afines

* Un curso escolar (o entre 150 y 180 horas) 10
* Dos cursos escolares (o entre 181 y 350 horas) 20
* Tres o mas cursos escolares (o mas de 350 horas) 30

Valoraciéon experiencia profesional en programacion/disefio de interactivos y/o videojuegos
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* Entre 6 meses y un afio 10
* Entre uno y dos afios 20
* Mas de dos afios 30

Criterios de valoracion automatica - Precio

Para el Lote 3: Docente de Proyecto de animacién audiovisual 2D y 3D en 22 del ciclo AJEI.
CRITERIOS DE ADJUDICACION PUNTUACION

Criterios técnicos de valoracion automatica 920

Valoracion de titulaciones académicas.

* Grado o licenciatura universitaria en estudios afines a los del ciclo de Animaciones 3D, 15
juegos y entornos interactivos

* Master en Formacion del profesorado de ESO, Bachillerato, FP e idiomas 15

Valoraciéon experiencia docente ultimos 15 aios. Horas como:

Docente de Proyecto de animacion audiovisual 2D y 3D en 22 del ciclo AJEI o cursos con contenidos afines

* Un curso escolar (o entre 80 y 130 horas) 10
* Dos cursos escolares (o entre 131y 220 horas) 20
* Tres o mas cursos escolares mas de 220 horas) 30
Valoracidn experiencia profesional en proyectos/empresas de Animacion

* Entre 6 meses y un afio 10
* Entre uno y dos afios 20
* Mas de dos afos 30

Criterios de valoracion automatica - Precio

Para el Lote 4: Docente de Proyecto de juegos y entornos interactivos en 22 del ciclo AJEI.

CRITERIOS DE ADJUDICACION PUNTUACION

Criterios técnicos de valoracion automatica 90

Valoracion de titulaciones académicas.

* Grado o licenciatura universitaria en estudios afines a los del ciclo de Animaciones 3D, juegos y 15
entornos interactivos

* Master en Formacion del profesorado de ESO, Bachillerato, FP e idiomas 15

Valoracion experiencia docente ultimos 15 afios. Horas como:

Docente de Proyecto de juegos y entornos interactivos en 22 del ciclo AJEI o cursos con contenidos afines

* Un curso escolar (o entre 80 y 130 horas) 10
* Dos cursos escolares (o entre 131y 220 horas) 20
* Tres 0 mas cursos escolares (o mas de 220 horas) 30

Valoracién experiencia profesional en: Modelado/Animacién en empresas/proyectos de Animacién 3D

* Entre 6 meses y un afio 10
* Entre uno y dos afios 20
* Mas de dos afios 30

Criterios de valoraciéon automatica - Precio
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