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Proyecto CODICE 1 Introduccion

1. INTRODUCCION

Este documento forma parte del conjunto de Guias de implementacion CODICE
de todos los documentos relacionados con los procesos de Contratacion
Electronica.

La libreria de componentes y documentos CODICE se basa en la libreria y las
reglas de denominacion y disefio (NDR*') definidas por el comité técnico UBL?
del organismo de estandarizacidn internacional OASIS>.

Para la elaboracion de la libreria y documentos CODICE se ha utilizado la
version 2.0 de la libreria UBL.

1.1. Objetivos y audiencia

El objetivo de este documento es detallar la estructura y los elementos
gue componen el presente documento. Para ello se describe su
estructura y se definen sus distintos componentes, dando la definicion
semantica asi como ejemplos y observaciones para facilitar su uso.

La audiencia prevista para este documento es particularmente técnica,
destacando especialistas en el dominio de negocio responsables de
implementacion de sistemas de Contratacidn Electrdnica, desarrolladores
y jefes de proyecto y otras personas interesadas en los sistemas de
Contratacion Electrénica.

Aunque los documentos CODICE para la Contratacidn Electrénica se han
elaborado a partir de la legislacion Europea y analizando las
particularidades de la Ley de Contratos Publicos del Estado Espafiol,
pueden ser utilizados tanto en el @mbito publico como en el privado.

Es nuestro deseo que este conjunto de documentos puedan inspirar a
colectivos nacionales e internacionales con necesidad de definir y
desarrollar sistemas electrénicos de contratacién.

1.2. Como usar este documento

Este documento estad organizado en base a una serie de tablas
organizadas de forma jerarquica.

Se empieza con la tabla que define el documento y se explican a
continuacién sus atributos, ya sean simples o complejos. Posteriormente,
y por orden de aparicion, se realiza la misma operacién con los
componentes de tipo complejo, es decir, se dibuja su diagrama de clases
y se definen sus atributos simples y complejos.

1 Naming and Design Rules http://www.oasis-open.org/committees/workgroup.php?wg_abbrev=ubl-ndrsc
2 Universal Business Language http://www.oasis-open.org/committees/workgroup.php?wg_abbrev=ubl
3 Organization for Advancing in the Standarization of Information Systems http://www.oasis-open.org/
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Proyecto CODICE 1 Introduccion

Para mejor comprension de las especificaciones veamos a continuacion
como se deben leer las tablas descriptivas:

Diagrama l—————_____|
cac:CountryType |
- -+ IdentificationCode | |
cac:Country [%]—l{—--—:E- | T Soes
| --~_che:Hame | |
- _—_——— _ _ 1
52’;3;'@_5 d¢urn:oasis:names:tc:ubl:CommonAggregateComponents:1:0
Homore Country ‘ Tipo Hcac:CountryType
Término CODICE PaI’S Cardinalida 0..1

Descripcion

Informacion geopolitica acerca de un pais.

Comentarios

La lista de codigos de paises se valida contra la instancia
Genericode CountryldentificationCode-2.0.gc que contiene los
valores definidos en el estandar I1SO3166-1 de las Naciones
Unidas.

Ejemplos

< cac:Country >
< cbc:IdentificationCode listID =" ISO3166-1 " listAgencyID =" 6 " listAgencyName

=" United Nations Economic

Commission for Europe " listName =" Country " listVersionID =" 0.3 " name =" String
"languagelD =" es-ES "

listURI =" http://docs.oasis-open.org/ubl/os-ubl-
2.0/cl/gc/default/CountryldentificationCode-2.0.gc "

listSchemeURI ="

urn:oasis:names:specification: ubl:codelist:gc: CountryldentificationCode
-2.0 "> ES </ cbc:IdentificationCode >

< cbc:Name languageID =" es-ES "> Espafia </ cbc:Name >
</ cac:Country >

Diacrama: Representacion grafica de las relaciones entre los distintos
elementos del componente.

Espacio e Nomeres: Nombre de la libreria donde esta definido el
elemento.

Trro: Tipo de datos definido en la correspondiente libreria para este
elemento.

Termino CODICE: Denominacion establecida por CODICE para este
elemento.

CarpinaLipap: NUmero de veces que puede aparecer este componente.

Declaracion
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Proyecto CODICE 1 Introduccion

Descripcion: Texto explicativo de la semantica asociada al componente.

Comentarios: Informacidn adicional explicativa de los usos de los
elementos.

EsempLos: Instancias XML de ejemplo de uso del componente.

Los diagramas de representacion de las relaciones entre los distintos
elementos se deben leer como sigue:

Tipz Simple

Elkmenk O bligubrbl

Id=nhlicadar d= 2spocic d= nombres

|

|

|
cac:ContractingAuthorityParty —— T T Cardin alidad
4 1

|

|

1
1
1
-
1
1
1
1
T
1
1

_________

Ekmank Opcicna

Tipz Complkjo

Tipo SimpLE @ LOS elementos de tipo simple son los que no contienen otros
elementos. Se pueden identificar facilmente ya que son los que no tienen
el simbolo + a su derecha. Todos los elementos de tipo simple estan
definidos en la libreria CODICE de elementos comunes basicos. Esta
libreria redefine los tipos simples como extensién de los UDT (Unqualified
Data Types) definidos por UN/CEFACT y que se basan en los CCT (Core
Component Types) de la especificacion ISO 1500 CCTS.

Tiro CompLElO: LOS elemento de tipo complejo contienen una
subestructura de elementos simples o complejos. Se identifican por
disponer de un simbolo + a su derecha.

ELemenTo oBLIGATORIO: UNn elemento obligatorio es un elemento que tiene
cardinalidad 1. Su aparicién en una instancia es requerida para que el
documento sea considerado valido. Diferenciamos los elementos
obligatorios en los diagramas al ser continua la linea del borde del
elemento.
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Proyecto CODICE 1 Introduccion

ELemento OrpcronaL: Un elemento opcional tiene cardinalidad minima 0.
Esto signifia que puede aparecer o no en las instancias del documento,
siendo considerado éste valido en cualquier caso. Identificamos a los
elementos obligatorios por tener el borde en linea discontinua.

CarbinaLIDaD: Es el niUmero de veces que puede aparecer el elemento en
una instancia. En caso de no informarse, se trata de una ocurrencia O a 1
para elementos opcionales y 1 para elementos obligatorios.

IDENTIFICADOR DE EsPAcIO DE NoMBREs: UBL define una arquitectura de
librerias y componentes que permiten crear los documentos. Segun las
NDR de UBL, estas librerias se desarrollan en esquemas de tipo W3C
XSD Scheme. En la cabecera de los esquemas de los documentos, se
especifican las librerias que se utilizan, asignandoles un identificador de
espacio de nombres, que se utiliza posteriormente para identificar la
libreria donde se encuentra cada elemento.

1.3. Prerequisitos

Se asume que el lector dispone de conocimientos previos en:
Contratacién Electrdnica
Arquitectura de componentes XML

Para una buena comprensién técnica del contenido de este documento,
es recomendable asimismo disponer de conocimientos en las siguientes
tecnologias:

. W3C XSD Schema
. Libreria de componentes UBL 2.0
Transformaciones XSLT

Genericode

1.2. Referencias

ID |Descripcion Nombre Documento
C01 |Libreria CODICE 1.0 CODICE-libreria-v1.0.0ds
C02 |Introduccién a CODICE CODICE-introduccion.odt
CO03 |Biblioteca de elementos CODICE 1.0 CODICE-guia-libreria.odt
C04 |Guia de Implementacidon Anuncio Previo CODICE-guia-pin.odt
C05 |Guia de Implementacion Anuncio de Licitacion CODICE-guia-anuncio-
licitacion.odt
C06 |Guia de Implementacion Pliegos CODICE-guia-pliegos.odt
C07 |Guia de Implementaciéon Anuncio de Adjudicacién |CODICE-guia-anuncio-
adjudicacion.odt
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1 Introduccion

C08 |Guia de Implementacion Notificacion al CODICE-guia-not-
Adjudicatario adjudicatario.odt

C09 |Guia de Implementacion Notificacion al no CODICE-guia-not-no-
Adjudicatario adjudicatario.odt

C10 |Guia de Implementacién Notficacion de Recurso CODICE-guia-not-recurso.odt

C11 |Guia de Implementacién Notificaciéon de Recepcion |CODICE-guia-not-recepcion-
de Oferta oferta.odt

C12 |Guia de Implementaciéon Solicitud de Participacién |CODICE-guia-sol-pliegos.odt
y Pliegos

C13 |Guia de Implementacién Solicitud de Subsanacién |CODICE-guia-sol-

subsanacion.odt

C14 |Guia de Implementacion Invitacién a Licitar CODICE-guia-invitacion.odt

C15 |Guia de Implementacion Garantia CODICE-guia-garantia.odt

C16 |Guia de Implementacion Oferta CODICE-guia-oferta.odt

C17 |Guia de Implementacion Declaracion CODICE-guia-declaracion.odt

C18 |Guia de Personalizacién y Versionado CODICE-guia-

personalizacion.odt

Declaracion
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Proyecto CODICE 2 Consideraciones generales CODICE

2. ConsiperacioNEs GENERALES CODICE

Los documentos CODICE se han desarrollado de acuerdo a la libreria de
componentes y a las reglas de denominacion y disefio UBL 2.0. Sin embargo,
ni la nueva libreria de componentes CODICE, ni ninguno de los documentos
desarrollados forma parte todavia de la especificacion UBL 2.x. Esto implica
que tanto las librerias como los documentos dispongan de sus propios espacios
de nombre.

A continuacién veremos la definicion de los espacios de nombre para CODICE
asi como recomendaciones para el versionado y customizaciéon de los
documentos.

2.1. Espacios de nombres

Los espacios de nombres son conjuntos semanticos abstractos que dan
contexto a los elementos que contienen (nombres, atributos, etc) y que
permiten el tratamiento no ambiguo de elementos con el mismo nombre
que se encuentren en espacios de nombres diferentes. Normalmente
actuan como librerias, y pueden ser referenciados a través de un alias.
Por ejemplo, <...
xmlns:cac="urn:oasis:names:specification:ubl:schema:xsd: CommonAgg
regateComponents-2" ...> significa que los elementos con el prefijo “cac”
estan en el espacio de nombres
"urn:oasis:names:specification:ubl:schema:xsd:CommonAggregateComp
onents-2".

En CODICE se han establecido los siguientes espacios de nombre:

Alias Espacio de Nombres
urn:dgp:names:draft:codice:schema:xsd:Guarantee

qdt urn:oasis:names:specification:ubl:schema:xsd:QualifiedDataty
pes-2

ext urn:oasis:names:specification:ubl:schema:xsd:CommonExtens
ionComponents-2

ccts urn:un:unece:uncefact:documentation:2

udt urn:un:unece:uncefact:data:specification:UnqualifiedDataTypes
SchemaModule:2

cbc urn:dgp:names:draft:codice:schema:xsd:CommonBasicCompon
ents-1

cac urn:dgp:names:draft:codice:schema:xsd:CommonAggregateCo

mponents-1
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Proyecto CODICE 2 Consideraciones generales CODICE

Alias

Espacio de Nombres

xsd

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema

2.2. Versionado

Los documentos CODICE disponen de mecanismos que permiten su
versionado. Estos mecanismos son los establecidos por el comité Técnico
UBL y se explican en el documento "CODICE - Guia de personalizacion y
versionado”.

2.3. Personalizacion

El objetivo principal de CODICE consiste en establecer los documentos
para la Contratacion Electrénica en Espafia. Sin embargo, los
documentos CODICE pueden ser utilizados como base para otras
implementaciones de sistemas de contratacidn electrénica, tanto a nivel
espafol como a nivel internacional. Al recoger los requisitos de las
directivas de la Unién Europea, pueden ser de especial utilidad para los
distintos paises de la UE que estén en disposicion de implementar
sistemas de Contratacién Electrdnica.

Es evidente que distintas iniciativas pueden requerir de distintas
personalizaciones de los documentos modelados, por lo que en el
documento “CODICE - Guia de personalizacion y versionado” se
establecen las reglas que permiten la personalizacidén de los distintos
esquemas de los documentos evitando que se rompan las reglas de
validacién o de conformidad con los esquemas CODICE.
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esquema

3. DEFINICION DE ELEMENTOS DEL ESQUEMA

Diagrama @c;“;m_pe ________ ]
| £ pexuUBLExtensions I
| & container for all
| jxtensionts present in the |
L |
| - B et sionid | |
J ~ehe:subsetiD ;
| iZecsien] |
; = che:ProfilelD |
S |
| ey |
|
ok G |
o) |
[Deshration B—+(=——1 |
This elernent MUST be | |
comveyed as the raot [
g rary s | |
Scherna expression | |
| |
| |
| |
| “pcacSignature B I
| 0.0
| —Lcac:lmeres’tetharty I
I ._| cac:BusinessProfile |
| ' -4, caczAdditionalDocumentReferencdd] |
-
Espacio de 'urn:dgpe:names:draft:codice:schema:xsd:CommonAggregate
nombres Components-1
Nombre Declaration HTipo H DeclarationType
Termino Declaracién
CODICE
Descripcion Documento mediante la cual los operadores econdmicos
afirman su situaciéon o estado en relacién a los requisitos que
les solicita la Administracién Publica para un contrato en
particular.
Comentarios

Declaracion
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esquema

Ejemplos

En esta seccidn se definen todos los componentes o clases que permiten la

creacion de un documento Declaration

3.1.Documento Declaracion

a. Especificaciones de atributos

Atributo «Identificador de Version UBL»

Nombre UBL UBLVersionID

Nombre Identificador de Version UBL

CODICE

Definicion Identifica la version de esquema UBL utilizada.
Cardinalidad 0..1

Tipo de Datos | Identifier. Type

Atributo «Identificador de Subconjunto»

Nombre UBL SubsetID

gganIbCrE Identificador de Subconjunto

Definicion Identifica un subconjunto de UBL definido por usuario.
Cardinalidad 0..1

Tipo de Datos | Identifier. Type

Atributo «Identificador de Perfil»

Nombre UBL ProfileID

Nombre Identificador de Perfil

CODICE

Definicion Identifica el perfil del subconjunto de usuario UBL.

Declaracion
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Proyecto CODICE

esquema

3 Definicion de elementos del

Cardinalidad

0..1

Tipo de Datos

Identifier. Type

Atributo «Identificador de Declaracion»

Nombre UBL ID

Nombre Identificador de Declaracion

CODICE

Definicion Identifica el documento de declaracion.
Cardinalidad 1

Tipo de Datos

Identifier. Type

Reglas de

negocio

El licitador debe identificar su declaracion mediante un

identificador unico.

Atributo «Indicador de copia»

Nombre UBL CopylIndicator

Nombre Indicador de copia

CODICE

Definicion Indica si el documento es una copia (verdadero) o no (falso).
Cardinalidad 0..1

Tipo de Datos

Indicator. Type

Reglas de

negocio

En caso de no aparecer, se considera que el documento es un
original.

Atributo «Identificador Universal Unico»

Nombre UBL UuID

Nombre Identificador Universal Unico

CODICE

Definicién Identifica el documento mediante un identificador unico
universal, generado automaticamente.

Cardinalidad 0..1

Tipo de Datos | Identifier. Type

Declaracion
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esquema

3 Definicion de elementos del

Atributo «NUmero de Expediente»

Nombre UBL ContractFileID

Nombre Numero de Expediente

CODICE

Definicion Identificador que vincula este mensaje con el expediente al que
pertenece.

Cardinalidad 1

Tipo de Datos

Identifier. Type

Reglas de Siempre hay que informar el numero de expediente al que hace
negocio referencia el documento Declaracion.
Ejemplos "551/2005”

Atributo «Fecha de Emision»

Nombre UBL IssueDate

Nombre Fecha de Emision

CODICE

Definicion Fecha creada automaticamente por la aplicacion del remitente
durante envio.

Cardinalidad 1

Tipo de Datos  Date. Type

Reglas de Un documento siempre tiene asociada la fecha de emision.
negocio
Ejemplos 08/12/06

Atributo «Hora de Emision»

Nombre UBL IssueTime

Nombre Hora de Emision

CODICE

Definicion Hora creada automaticamente por la aplicacion del remitente
durante el envio.

Cardinalidad 0..1

Declaracion
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esquema

3 Definicion de elementos del

Tipo de Datos HTime, Type

Atributo «Cddigo de Declaracion»

Nombre UBL DeclarationCode

Nombre Cddigo de Declaracion

CODICE

Definicion Cddigo que define la declaracion que subscribe el operador
econdmico.

Cardinalidad 0..n

Tipo de Datos  Code. Type

Reglas de Cada Cddigo de Declaracion representa una Declaracion

negocio explicita por parte del empresario o licitador respecto a su
situacion.

Ejemplos "Tener capacidad de obrar”,”No prohibicion para contratar”,”No

estar incurso en ningun caso de

incompatibilidades”, "Cumplimiento de obligaciones
tributarias”,"Cumplimiento de obligaciones con la Seguridad
Social”,”Que los extremos inscritos en el ROLEC son ciertos y
no han sufrido modificaciones”,”"De no haber sido adjudicatario
de la direccion y/o supervision de la obra”

Atributo «Declaracion»

Nombre UBL Declaration

Nombre Declaracidn

CODICE

Definicién Contenido del texto declarativo.
Cardinalidad 0..n

Tipo de Datos  Text. Type

Reglas
negocio

de

Ademas de los elementos codificados, el licitador puede
informar textualmente de su declaracion.

b. Especificaciones de clases

Declaracion
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esquema

3 Definicion de elementos del

Clase asociada «Interesado»

Nombre UBL InterestedParty

Nombre Interesado

CODICE

Definicion Asociacion con una instancia del componente Parte, utilizada
para especificar los datos del declarante.

Cardinalidad 1

Tipo de Datos | Party

Clase asociada «Perfil de operador»

Nombre UBL BusinessProfile

Nombre Perfil de operador

CODICE

Definicion Asociacion con una instancia del componente Perfil de la
Empresa, utilizada para establecer las caracteristicas de
capacidad y solvencia.

Cardinalidad 1

Tipo de Datos

Business Profile

Reglas
negocio

de

El licitador informara en el Perfil de operador de la Declaracion
de la Clasificacion y de las capacidades técnicas y econdmico-
financieras especificas y solicitadas en los Pliegos, asi como de
los trabajos similares realizados.

Clase asociada «Documentacion Adicional»

Nombre UBL AdditionalDocumentReference

Nombre Documentacion Adicional

CODICE

Definicion Asociacidén con instancias del componente Documento, utilizada
para anexar otra informacion relevante para acreditar la
solvencia técnica y/o financiera.

Cardinalidad 0..n

Tipo de Datos  Document Reference

Declaracion
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esquema

Clase asociada «Firma»

Nombre UBL Signature

Nombre Firma
CODICE
Definicion Asociaciones posibles con instancias del componente Firma,

utilizadas para identificar a quienes firman el documento.

Cardinalidad 0..n

Tipo de Datos  Sjgnature
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